


無人機 - Tello Talent
機甲大師 – RoboMaster EP

拓展教育新邊界



無人機

四大專案

機甲大師

機甲大師青少年對抗賽 機甲大師 AI 機械學習無人機編程避障任務 無人機多機編舞計劃



政府資訊科技總監辨公室 OGCIO
。

賽事支持、指導單位 項目批核

為ROBOMASTER 賽事支持、指導單位，
對賽事於資訊科技的學習發展認可。

自2020年12月開始，多間學校獲批
ROBOMASTER 及無人機相關項目。

奇趣 IT 識多啲IT Innovation Lab



無人機編程避障任務

 20位一班

 共 2 班, 每班 6 小時

 到校授課

 無人機安全及法例

 WIFI 連接及干擾

Debug

 基本飛行體驗

 初階編程入門

 編程教學用無人機

 電池、保護罩等配件

 賽事用障礙賽套件

硬件 基礎訓練班 賽事特訓班 公開賽事

計 劃 概 覽

 20位一班 15 小時

 到校授課

 編程飛行邏輯

 座標飛行

 飛行定位

 賽事說明及技巧說明

 模擬賽事

 全港學界青少年無

人機挑戰賽

 項目一：遙控競速

 項目二：編程穿越

*能力認證



指導單位支持單位





三月 八月

線上培訓影片

賽事簡介會

證書由 DJI Education 

授權簽發

80間學校 120間學校名額：



無 人 機 群 飛 表 演

 20位一班

 共 2 班, 每班 6 小時

 到校授課

 無人機安全及法例

 WIFI 連接及干擾

Debug

 基本飛行體驗

 群飛介紹

 編程教學用無人機

 電池、保護罩等配件

 夜光群飛表演專用定

位地墊

 UV LIGHTS

硬件 基礎訓練班 賽事特訓班 公開表演

計 劃 概 覽

 20位一班 15 小時

 到校授課

 座標飛行

 飛行定位 (夜光)

 內聯網建構

 群飛設計模擬

 群飛設計表演

 開放日/ 結業禮/ 校

慶等表演











大疆機械工程教育賽事體系
打造青年工程師成長體系



機 甲 大 師 青 少 年 對 抗 賽

 20位一班

 共 2 班, 每班 6 小時

 到校授課

 機械入門: 雲台

 認識萬向輪

 遙控體驗

 智能識別

 編程學習

 機甲大師RoboMaster

 編程教學用無人機

 電池等配件

 賽場

 線上學習平台專業帳

戶

硬件 基礎訓練班 賽事特訓班 公開賽事

計 劃 概 覽

 20位一班 15 小時

 到校授課

 賽規說明

 循線辨識

 數字、顏色、運算程式

(能量機關)

 機械臂及抓取結構應用

 裁判系統

 機甲大師青少年對

抗賽(香港站) - 精英

組別

 機甲大師青少年對

抗賽(香港站)  - 公

開組別



支援圖形化語言獲取
協力廠商感測器資訊

紅外測距模組 感測器轉接模組

• 程式設計與軟硬體控制 • 演算法 • 機械結構設計

視覺巡線自動夾取 視覺識別能量機關
自動擊打





機 甲 大 師 AI 機 械 學 習

 20位一班

 共 2 班, 每班 6 小時

 到校授課

 機械入門: 雲台

 認識萬向輪

 遙控體驗

 智能識別

 編程學習

 AI 人工智能模組

 機甲大師

RoboMaster

 電池等配件

硬件 基礎訓練班 AI 訓練班 應用場景

計 劃 概 覽

 20位一班 15 小時

 到校授課

 數據採集

 標注程序

 內置神經網絡訓練應用

 人工智能模型編程應用

 賽事應用：

- 自動追蹤

- 自動瞄準

- 高效辨識

 參展分享：

- AI 機甲防疫大師

*自主開發



高 雷 中 學 - AI 機 甲 防 疫 大 師





IT Innovation Lab X DJI Education Lab 總覽

2023 年 賽 事

3月 全港學界無人機挑戰賽 (一期)

4 – 8月 機甲大師青少年對抗賽(香港站)

8月 全港學界無人機挑戰賽 (二期)

教學
套件

體驗
訓練

賽事
展覽
表演

查 詢 跟 進

現場
示範

項目計劃書文字檔

校本整合

參賽通知

立即登記



Thank You!


